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cinetech AHAUS Programminfo: 02561- 2255
Bahnhofstr. 10 Kasse: 02561- 5900
www.cinetech.de ahaus@cinetech.de

Die Kasse ist taglich ab 14.30 Uhr telefonisch erreichbar und geéffnet.
Kurzfristige Anderungen, Irrtiimer vorbehalten. Es gelten unsere AGBs.
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Beilight (ab 12 J)
Tagl: 17:15, 20:15,
FR/SA 22:45 SA-MO 15:00

3DKino©

3 DWELTPREMIERE

Am 28.10.2010 ubertragen wir live das
weltweit erste 3D-Konzert o s
mit den FantastischenVier _Elvj
Sei dabei wenn es heiBt- " _
Brille auf und abgerockt! (
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: Beilight (ab 12 J)
Tagl: 17:15, 20:15, FR/SA 22:45 SA-MO 15:00

Avatar 3D Director’s Cut (ab 16 J.)
Tagl. 20:00

Duell der Magier Digital (ab12 J.)
Tagl. 17:15, 20:15, FR/SA 22:45, SA-MO 15:00

Verriickt nach dir (ab 6 J.)
Tagl. 17.15, 20:15, FR/SA 22:30, SA-MO 15:00

Step Up 3D (ab 6 J.)
Téagl. 17:15, 20:15, FR/SA 22:30, SA-MO 15:00

The Expendables (ab 18 J.)
Tagl. 20:00, FR/SA 22:45

Die Legende von Aang 3D (ab 6 J.)
Tagl. 17:15, 20:15, FR/SA 22:30, SA-MO 15:00

Salt (ab 16 J.) ® Tagl. 19:45, FR/SA 22:15

A-Team (ab 12 J.)
Téagl. 20:00, FR/SA 22:45

Cats & Dogs 2 3D - Rache der Kitty Kahlohr (ab 6 J.)
SA-MO 15:00
Cats & Dogs 2 ’1) (ab 6 J.) ® Tagl. 17:15 SA-MO 15:00

Kindskopfe (ab 0 J.)
Tagl. 17:15, 20:00, FR/SA 22:30, SA-MO 15:00

TOY STORY 3 3D (ab 6 J.) ® Tagl. 17.15
Inception (ab 12 J.) e Tagl. 19:45 FR/SA 22:15

Eclipse — Biss zum Abendrot (ab 12 J.)
Tagl. 19:45, FR/SA 22:15

: Marmaduke (ab 0 J.) ® Tagl. 17:15 SA-MO 15:00
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: Beilight: Biss zum Abendbrot (ab 12J.)
Die schiichterne Becca wird gleich von zwei Jungs umworben: Zum einen
von dem kranklich anmutenden, kalkweiBen Vampir Edward Sullen und
zum anderen von Jacob White, einem Werwolf, der sich in brenzligen Si-
tuationen in einen kleinen Chihuahua verwandelt. Becca muss sich bis zum
Abschlussball fiir einen dieser smarten jungen Herren entscheiden. Zu allem
Ubel ist da auch noch das schwierige Verhéltnis zu ihrem Vater, der sie im-
mer wieder in peinliche Situationen bringt.

3D: Avatar ERWEITERTE FASSUNG (ab 16J.)

Auf der Suche nach neuen Ressourcen stoBen die Menschen im 22. Jahrhun-
dert auf den Planeten Pandora, der von den Navi bevolkert wird, drei Meter
groBe Lebewesen mit blauer Haut. Da Menschen auf dem Planeten nicht at-
men kénnen, kommen Avatare zum Einsatz: Ersatzlebewesen in Navi-Form,
die von ihren Besitzern gesteuert werden. Der querschnittsgeldhmte Mari-
ne Jake Sully wird fiir das Programm ausgewahlt. Er lernt die Navi Neytiri
kennen und lieben und findet sich im Kreuzfeuer eines Krieges zwischen
Menschen und Navi, die ihren Planeten verteidigen.

Duell der Magier (ab 12J.)

Moderner Zauber mitten in New York: Balthazar Blake ist ein Meister sei-
nes Fachs, doch selbst er kann nicht mehr garantieren, die Stadt vor dem
Bosen zu retten. Da stolpert der arglose zehnjahrige Dave Stutler in seinen
Kuriositatenladen. Balthazar erkennt in dem Jungen das Potential, ein ganz
groBer Magier zu werden. Doch der erweist sich erst einmal als Chaot und
setzt versehentlich Balthazars Erzfeind Horvath aus seinem langjahrigen
Gefangnis frei. Die Wege von Balthazar und Dave kreuzen sich zehn Jahre
spater wieder.

Verriickt nach dir (ab 6J.)

Eigentlich sollte es nur ein harmloser Sommerflirt werden: Die beiden Sin-
gles Erin und Garrett genieBen ihre begrenzte gemeinsame Zeit in vollen
Ziigen, schlieBlich miissen sie schon bald wieder ihren Jobs nachgehen. Erin
in San Francisco und Garrett in New York. Doch aus den charmanten Rende-
vous, den vielen Gemeinsamkeiten und der bloBen Zuneigung zueinander
wird schon bald mehr. Bis die beiden feststellen, dass ihre Liebe auch iiber
die Ferne hinweg und trotz des gut gemeinten Abratens ihres Umfelds be-
stehen will.

3D: Step Up (ab 6J.)

Luke ist Leitfigur der Crew House of Pirates, die jungen Streetdancern als
Ersatzfamilie dient. Neu in der Truppe sind Jungstudent Moose und Tanz-
gottin Natalie, in die sich Luke verliebt. Die Probleme fiir die Pirates sind
aber die alten. Es fehlt das Geld fiir die Hypothek von Lukes Lagerhaus,
aber nicht an Rivalen im wichtigsten Wettbewerb fiir Streetdancer. Am ge-
fahrlichsten ist das House of Samurai, dessen Leader nicht nur das Preisgeld
von 100.000 Dollar gewinnen, sondern Luke aus personlichen Griinden ru-
inieren will.

The Expendables (ab 18 J.)

The Expendables nennt sich ein Trupp bestens ausgebildeter Soldner, der
von dem mit allen Wassern gewaschenen Barney Ross befehligt wird. Von
dem undurchsichtigen Church, der den Mord an seinem Sohn réchen lassen
will, erhalten sie den Auftrag, den Diktator Garza in seiner Bananenrepu-
blik zu téten und den alten, demokratisch gewahlten Prasidenten wieder
zu installieren. Schnell stellen Ross und Co. fest, dass Garza zum einen von
der CIA gedeckt wird, ihr Auftraggeber zum anderen mit falschen Karten
spielt.

3D: Die Legende von Aang (ab 6J.)

In einer Welt, in der die Kontrolle liber die Elemente nur wenigen Auser-
wahlten méglich ist, fiihrt der Fiirst des Feuers Krieg gegen die friedlichen
Nationen des Wassers, der Luft und der Erde. Bis der junge Aang, der das
Potenzial hat, alle Elemente zu beherrschen, nach 100-jahriger Abwesen-
heit zuriickkehrt und den Kréften des Feuers Einhalt gebietet. Mit seinen
Freunden Katara und Sokka bringt er die Hoffnung in eine spirituelle Welt
zuriick, die sich gegen die Diktatur der Feuernation kampferisch zu wehren
beginnt.

Salt (ab 16).)

Evelyn Salt genieBt bei der CIA den Ruf, eine der besten Agentinnen des
Geheimdienstes zu sein. Loyalitdt und Patriotismus stehen bei ihr an erster
Stelle. Niemand wiirde ihre Integritét infrage stellen. Bis ein Uberlaufer sie
beschuldigt, eine russische Spionin zu sein. Salt setzt sich ab. Wahrend sie
ihre ganzen Féhigkeiten einsetzt, um ihre Verfolger zu tauschen und abzu-
schiitteln, miiht sie sich darum, ihre Unschuld zu beweisen. Damit bewirkt
sie aber nur das Gegenteil. Offenbar gibt es ein Geheimnis, von dem keiner
erfahren soll.



